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ȵ0ÏÚÎÅÊ ÓÜÍ ÓÅÂÅȰ ɀ ÎÅÊÓÔÁÒĤþ ÒÁÄÁ ÓÖñÔÁȩ
 

Kdyģ ļlovŊk pŚijde do starovŊkĨch Delf, na 

vstupn² br§nŊ Apoll·nova chr§mu ho v²t§ n§pis: 

ĂGn·thi seautonñ ï Poznej s§m sebe. 

Na prvn² pohled to zn² jednoduġe. VģdyŠ pŚece 

kaģdĨ v², kdo je ï jmenuji se tak a tak, chod²m do 

t® a t® ġkoly, m§m r§d tohle a nesn§ġ²m tamto. Ale 

filozofov® tvrd², ģe tohle je jen povrch. 

Co to znamen§ Ăpoznat s§m sebeñ doopravdy? 

Znamen§ to pochopit, proļ se v urļitĨch situac²ch 

chov§me tak, jak se chov§me. Znamen§ to vidŊt 

nejen naġe siln® str§nky, ale i slabosti, a neb§t se 

jich. Znamen§ to dok§zat Ś²ct: ĂAno, tohle jsem j§ 

ï se vġemi chybami i moģnostmi.ñ 

V dneġn² dobŊ je to moģn§ tŊģġ² neģ kdy dŚ²v. 

Soci§ln² s²tŊ n§m ukazuj², jac² bychom mŊli bĨt ï 

¼spŊġn², vesel², perfektn². Jenģe pr§vŊ v kontrastu 

s tŊmito obrazy je skuteļn§ odvaha zŢstat s§m 

sebou. 

Kdyģ se ļlovŊk pozn§, z²sk§ dvŊ dŢleģit® vŊci: 

svobodu a odpovŊdnost. Svobodu, protoģe uģ nen² 

otrokem ciz²ch n§zorŢ. A odpovŊdnost, protoģe v², 

ģe jeho volby vych§zej² z nŊj sam®ho, ne z tlaku 

okol². 

 

Moģn§ proto ten starovŊkĨ n§pis pŚeģil v naġich 

mysl²ch tis²ce let. Protoģe n§m st§le pŚipom²n§, 

ģe nejvŊtġ² cestu ï cestu k sobŊ ï m§me kaģdĨ pŚed 

sebou. 

Ale tady cesta nekonļ² ï naopak teprve zaļ²n§. 

Poznat s§m sebe je jen prvn² krok. Ten dalġ² je 

mnohem tŊģġ²: pracovat na sobŊ. Znamen§ to uļit 

se ovl§dat vlastn² slabosti, rozv²jet sv® schopnosti, 

pŚekon§vat pohodlnost a odvahu pŚetavit 

ve skutky. Teprve kdyģ ļlovŊk dok§ģe na sobŊ 

neust§le pracovat, st§v§ se skuteļnou osobnost² ï 

nŊkĨm, kdo nejen v², kdo je, ale tak® vŊdomŊ tvoŚ², 

kĨm bude. 
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ĐvodnŊ ¼vodn² ¼vodn²k  
 

Pr§zdniny jsou za n§mi. JeġtŊ sice c²t²me vŢni l®ta a slunce se drģ² 

nad obzorem st§le pomŊrnŊ dlouho, ale kalend§Ś je ne¼prosnĨ: 

novĨ ġkoln² rok pr§vŊ zaļal. Z§Ś² je trochu jako otevŚen§ kniha 

s pr§zdnĨmi str§nkami. Ļek§, aģ ji pop²ġeme ï nŊkdy peļlivŊ 

a kr§snŊ, jindy kostrbatŊ a s opravami. A pr§vŊ v tom je kouzlo 

zaļ§tkŢ: vġechno je moģn®, nic jeġtŊ nen² dan®. 

Ġkola bĨv§ pŚirovn§v§na k divadlu. Opona se zved§, na sc®nu 

vstupuj² herci s ļerstvĨmi ¼ļesy, novĨmi seġity, a nŊkde v z§kulis² 

se rod² prvn² drby, pŚ§telstv² i drobn® konflikty. My vġichni jsme 

z§roveŔ publikum i herci, reģis®Śi i kulis§ci ï kaģdĨ podle toho, co 

si vybereme. Letos si ale mŢģeme ġkolu pŚedstavit jeġtŊ jinak: jako 

laboratoŚ. 

V laboratoŚi se neļek§ na ĂdokonalĨ vĨsledekñ. M²sto toho se 

poŚ§d zkouġ², kombinuje, objevuje. A nŊkdy to bouchne. NŊkdy to 

smrd². NŊkdy se experiment nepovede. Ale i v ne¼spŊchu se skrĨv§ 

cennĨ z§pis do laboratorn²ho den²ku: tudy cesta nevede, ale moģn§ 

vede jinudy. PŚesnŊ tak to je i s n§mi ï kaģd§ naġe chyba nen² 

konec, ale ukazatel, kam se vydat pŚ²ġtŊ. 

KaģdĨ z n§s tak stoj² na zaļ§tku velk®ho experimentu jm®nem 

Ăġkoln² rok 2025/2026ñ. V nŊm si budeme zapisovat pozn§mky, 

hledat vzorce, l§mat si hlavu nad rovnicemi ï a pŚitom moģn§ 

zjist²me, ģe nejzaj²mavŊjġ² ot§zky se netĨkaj² jen uļiva, ale i n§s 

samotnĨch. Co n§s skuteļnŊ bav²? V ļem jsme dobŚ²? Co n§m jde 

hŢŚ ï a stoj² za to se v tom zlepġit? Co bychom chtŊli dok§zat, 

kdybychom se neb§li selh§n²? 

Proto si dovolme bĨt v tomhle ġkoln²m roce odv§ģn² 

experiment§toŚi. Zkouġejme, objevujme, ptejme se. Nebojme se 

udŊlat chybu, protoģe i ta n§s posune. AŠ uģ se budeme uļit 

vzoreļky, pravidla ļi data, nebo ps§t slohovky a kreslit obr§zky, 

vģdycky v tom nakonec pŢjde o nŊco v²c: o pozn§n² sebe sama. 

A to je moģn§ ten nejvŊtġ² objev, kterĨ n§s ve ġkole mŢģe potkat ï 

ģe vedle uļebnic, tabul² a zvonŊn² m§me pŚed sebou jeġtŊ jinou, 

mnohem dŢleģitŊjġ² pr§ci: pr§ci na sobŊ. A ta nikdy nekonļ². 

Tak aŠ je tenhle ġkoln² rok plnĨ odv§ģnĨch pokusŢ, neļekanĨch 

vĨsledkŢ a malĨch i velkĨch objevŢ. Protoģe jen ten, kdo m§ 

odvahu hledat, mŢģe opravdu nŊco naj²t.  

Vaġe redakce 
 

 

 

 

 

 

 

£ËÏÌÎþ ÍÙÓÔïÒÉÁ ɀ ÓÏÕÔñĿÎþ ÁÎËÅÔÁ ÐÒÏ ĿÜËÙ 
 

V²te, kolik ġkoln²ch skŚ²tkŢ bydl² v naġ² ġkole? 

Zn§te nŊjak®ho ġkoln²ho skŚ²tka osobnŊ? 

Kdo straġ² na ġkoln² pŢdŊ? A dalġ² ot§zky. 

 

VyplŔte a vyhrajte: https://forms.gle/ZYqqPpq4ty4L8tSw6 
 

https://forms.gle/ZYqqPpq4ty4L8tSw6
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£ÕÍÐÅ25. ςπςυ - -ÁÌþ ÂñĿÃÉ Ó ÖÅÌËĻÍ ÏÄÈÏÄÌÜÎþÍ 
 

V sobotu 27. z§Ś² se naġe ġkola z¼ļastnila obl²ben® bŊģeck® akce ĠumpeRUN. Na startovn² ļ§ru se postavili 

dŊti z 1. a 2. tŚ²d, kter® tvoŚily tŚi odv§ģn® tĨmy, a s velkĨm nadġen²m reprezentovali naġi ġkolu. PŚestoģe 

nevybojovali ģ§dnou medaili, uk§zali, ģe skuteļn® v²tŊzstv² spoļ²v§ v radosti z pohybu a tĨmov® 

spolupr§ci. Mal² sportovci bŊģeli s nasazen²m od prvn²ho do posledn²ho metru a povzbuzovali se navz§jem. 

Velk® podŊkov§n² patŚ² nejen dŊtem za jejich snahu a bojovn®ho ducha, ale tak® rodiļŢm, kteŚ² je pŚiġli 

podpoŚit. 

Za ġkoln² sportovn² tĨm Michaela Posp²ġilov§ 
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4ĻÄÅÎ ÂÁÓËÅÔÂÁÌÕ ÄÏ ĤËÏÌ 

 

V z§Ś² se naġe ġkola zapojila do projektu TĨden basketbalu na z§kladn²ch ġkol§ch, kterou vyhl§sila Ļesk§ 

basketbalov§ federace. C²lem projektu bylo pŚibl²ģit basketbal ģ§kŢm prvn²ho stupnŊ. DŊti si vyzkouġeli 

driblink, pŚihr§vky, stŚelbu na koġ i tĨmovou spolupr§ci. Chceme dŊtem uk§zat, ģe sport je hlavnŊ o radosti 

z pohybu a tĨmov® hŚe. DŊkuji vġem z¼ļastnŊnĨm dŊtem i uļitelŢm, kteŚ² chtŊj² udŊlat hodiny proģitkem. 

Michaela Posp²ġilov§ 
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Den bez aut 
 

V ¼terĨ 16. 9. jsme potŚet² uspoŚ§dali akci Den bez 

aut. PŚed ġestou r§no jsme zaļali stavŊt stan, kde 

jste od n§s za odmŊnu za to, ģe jste pŚiġli pŊġky 

nebo pŚijeli na kole, dost§vali n§lepky. Jsme r§di, 

ģe v§s bylo tam moc, i kdyģ jste obļas museli 

vyst§t dlouhou frontu. Ale situaci trochu jistŊ 

zlepġovala hudba. DŊkujeme 240 dŊtem a 20 

uļitelŢm a tak® pan² uļitelce KlusoŔov® 

a Rajnoġek a pan² asistentce Cikrytov®, kter® n§m 

celou akci pomohly zorganizovat. Bylo to pro n§s 

celkem n§roļn®. I kdyģ ten den byl jeġtŊ rodiļ§k, 

bavilo n§s pro v§s Den bez aut organizovat. 

ģ§ci 8. B 
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/ÌÙÍÐÉÊÓËĻ ÂñÈ ÎÁ ÎÁĤþ ĤËÏÌÅ 
Sportovn² den ve znamen² olympijskĨch hodnot a fair play 

 

V r§mci podpory pohybu a zdrav®ho ģivotn²ho stylu se naġe ġkola zapojila do celost§tn² akce OlympijskĨ 

bŊh, kter§ se uskuteļnila na ġkoln²m hŚiġti. CelĨ den se nesl v duchu olympijskĨch ide§lŢ - radosti 

z pohybu, vz§jemn®ho respektu a ļestn®ho soutŊģen². Z§vodilo se za jednotliv® roļn²ky, kde sportovci 

mohli zmŊŚit s²ly se svĨmi spoluģ§ky. Vyvrcholen²m cel®ho sportovn²ho dne byly ġtafety tŚ²d, kter® se 

setkali se z§jmem a skvŊlou div§ckou podporou. SoutŊģ²c² pŚedvedli nejen sportovn² vĨkony, ale 

i tĨmov®ho ducha, vz§jemn® povzbuzov§n² a f®rov® chov§n². Velk® podŊkov§n² patŚ² pedagogŢm 

a samozŚejmŊ vġem ģ§kŢm, kteŚ² svĨm nadġen²m a nasazen²m dok§zali, ģe olympijsk§ myġlenka m§ na naġ² 

ġkole sv® pevn® m²sto.     

Michaela Posp²ġilov§ 
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.ÁĤÉ ĿÜÃÉ Ö 0ÏÌÓËÕ 

 
 

TĨdenn² vĨmŊnnĨ pobyt pŚes program Erasmus+ 

probŊhl ve ġkole v Caslaw v jiģn²m Polsku, kde 

byli ġesŠ§ci z naġ² ġkoly ubytov§ni v hostitelskĨch 

rodin§ch, coģ umoģnilo kaģdodenn² kontakt 

s polskou kulturou a dom§c²m prostŚed²m. 

SpoleļnŊ s polskĨmi ģ§ky prob²haly vĨukov® 

aktivity v angliļtinŊ, coģ podpoŚilo jazykovou 

¼roveŔ a interkulturn² komunikaci. DŊti mŊly 

moģnost diskutovat, spolupracovat na skupinovĨch 

projektech a sd²let sv® z§ģitky dohromady. 

VelkĨm experimentem byl workshop zamŊŚenĨ na 

ruļn² vĨrobu mĨdla, kde si ¼ļastn²ci sami 

vyzkouġeli pŚ²pravu a tvarov§n² vlastn²ch 

origin§ln²ch vĨrobkŢ pod veden²m zkuġen® 

uļitelky chemie. 

V r§mci pozn§vac²ho programu byla 

zorganizov§na exkurze do Krakova s n§vġtŊvou  

 

Muzea voskovĨch figur²n, kter® nab²z² realistick® 

podoby zn§mĨch osobnost² a pŚedstavuje 

jedineļnĨ zpŢsob, jak sezn§mit mlad® lidi 

s histori², sportem a popkulturou. 

N§sledoval celodenn² vĨlet do horsk®ho stŚediska 

Zakopane ï mŊsteļka na ¼pat² Tater, zn§m®ho 

svĨmi pŚ²rodn²mi kr§sami. Skupina navġt²vila 

modern² geoterm§ln² l§znŊ, kde si ģ§ci uģili 

koup§n² v horkĨch pramenech s vĨhledy na 

zasnŊģen® vrcholky hor. 

Pobyt byl zamŊŚen nejen na vzdŊl§v§n², ale 

i rozvoj soci§ln²ch a komunikaļn²ch dovednost² 

a porozumŊn² odliġnĨm kulturn²m zvyklostem, coģ 

odpov²d§ hlavn²m c²lŢm Erasmus+ ï budov§n² 

otevŚenosti a evropsk® soun§leģitosti mezi 

mladĨmi lidmi. 
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2ÅÃÅÎÚÅȡ ÖĻÌÅÔ -ÉÎÅÃÒÁÆÔ ɀ 4. ABC (19. 6. 2025) 
 

Dne 19. ļervna 2025 se ģ§ci tŚ²d 4. ABC z naġ² 

ġkoly z¼ļastnili vĨjimeļn®ho vĨletu zamŊŚen®ho 

na svŊt Minecraftu, tentokr§t vġak nikoli ve 

virtu§ln²m prostŚed², ale pŚ²mo v pŚ²rodŊ. Akce 

prob²hala v kr§sn®m lesn²m prostŚed², daleko od 

mŊstsk®ho ruchu, a co je dnes t®mŊŚ neuvŊŚiteln®, 

zcela bez sign§lu a mobiln²ch telefonŢ. 

Tento den pŚinesl dŊtem nejen z§bavu 

a dobrodruģstv², ale tak® cennou zkuġenost. 

Dok§zaly spolupracovat, komunikovat a tvoŚit bez 

technologi². Vġe prob²halo v re§ln®m svŊtŊ, kde si 

dŊti na vlastn² kŢģi vyzkouġely tĨmovou pr§ci, 

logick® myġlen² a Śeġen² ¼kolŢ inspirovanĨch 

obl²benou hrou Minecraft. 

LektorskĨ tĨm zaslouģ² velk® uzn§n² za citlivĨ, 

vstŚ²cnĨ a motivuj²c² pŚ²stup. UmŊl dŊti zaujmout, 

podporoval jejich kreativitu a z§roveŔ dok§zal 

udrģet pozornost i pŚirozenou k§zeŔ. 

Obrovsk® podŊkov§n² patŚ² Mgr. Romanu 

Lipavsk®mu, kterĨ celou akci perfektnŊ 

zorganizoval. S neuvŊŚitelnĨm klidem 

a profesionalitou se po celĨ den vŊnoval nejen 

dŊtem, ale tak® doprov§zej²c²m uļitelk§m. D²ky 

jeho p®ļi a nasazen² panovala bŊhem vĨletu 

pŚ§telsk§ a bezpeļn§ atmosf®ra. 

VĨlet se pro vġechny ¼ļastn²ky stal 

nezapomenutelnĨm z§ģitkem, kterĨ spojil modern² 

hern² prvky s pŚ²rodou, pŚ§telstv²m a osobn²m 

rozvojem. 

DŊkujeme za n§dhernĨ den plnĨ inspirace, radosti 

a skuteļn®ho dobrodruģstv²! 
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Z hlubin  

ĤËÏÌÎþÈÏ  

ÁÒÃÈþÖÕ 
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Z VħROĻNĉ ZPRĆVY ï vĨtvarn§ vĨchova 

PodobnŊ jako v pŚedchoz²ch letech jsme se i letos ve vĨtvarn® vĨchovŊ na 2. stupni zamŊŚili 

hlavnŊ na malbu, kresbu a rŢzn® vĨtvarn® techniky. Ģ§ci si vyzkouġeli pr§ci na t®matech 

vych§zej²c²ch jak z bŊģn®ho ģivota (kaģdodenn² pŚedmŊty nebo pŚ²roda). Ale tak® z vlastn² 

fantazie a pŚedstav, kter® jsou ļasto t²m nejzaj²mavŊjġ²m zdrojem inspirace pro origin§ln² vĨtvarn§ 

d²la. BŊhem roku jsme tak® podnikli nŊkolik n§vġtŊv galeri² a muze², kde mŊli ģ§ci moģnost vidŊt 

umŊn² Ănaģivoñ. Tyto exkurze jim pomohly l®pe porozumŊt rŢznĨm vĨtvarnĨm stylŢm a z²skat 

inspiraci z re§ln®ho setk§n² s umŊleckĨmi d²ly.  

 

Oko (kresba tuģkou - st²nov§n²) 

Ģ§ci se uļili zobrazit oko jako samostatnĨ prvek lidsk® tv§Śe, se zamŊŚen²m na proporce, st²nov§n², 

zachycen² svŊtla a vĨrazu. Byly procviļov§ny techniky tuģkou, uhlem a pastelkou, dŢraz byl 

kladen na pozorov§n² a pŚesnost. Pokraļovali jsme v rozvoji schopnosti spr§vnŊ zobrazovat 

lidskou anatomii ï ruce, prsty, profil hlavy, z§kladn² pohybov® pozice. Ģ§ci pracovali 

s proporcemi a dynamikou postavy. 

 

Anatomie rukou (kresba tuģkou - st²nov§n²) 
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Ģ§ci s vĨraznĨm vĨtvarnĨm nad§n²m i ti, kteŚ² maj² k vĨtvarn® tvorbŊ kladnĨ vztah, maj² v tomto 

pŚedmŊtu pŚ²leģitost systematicky rozv²jet sv® tvŢrļ² schopnosti. VĨtvarn§ vĨchova z§roveŔ 

pŚedstavuje uvolnŊnŊjġ² sloģku vzdŊl§vac²ho procesu, kter§ ģ§kŢm umoģŔuje relaxaci, odreagov§n² 

a tvŢrļ² seberealizaci. PŚi ztv§rŔov§n² vlastn²ch n§padŢ a myġlenek vznikaj² osobit§ d²la. Pedagog 

proto pŚihl²ģ² k individu§ln²m moģnostem ģ§kŢ a oceŔuje pŚedevġ²m jejich aktivn² pŚ²stup a snahu 

co nejl®pe naplnit zadanĨ ¼kol. 

 

Kresba kvŊtin a moģnosti kolorov§n² pozad²  

V r§mci vĨuky kresby se ģ§ci seznamovali s netradiļn²mi postupy, napŚ²klad s kolorov§n²m pozad² 

za vyuģit² k§vov®ho l·gru ļi temperovĨch barev, ļ²mģ si rozġ²Śili spektrum vĨtvarnĨch technik 

a vyzkouġeli rŢzn® zpŢsoby pr§ce s materi§lem. N§slednŊ se zamŊŚili na t®mata rozv²jej²c² tvŢrļ² 

pŚedstavivost, mezi nimiģ vynikal projekt ĂJ§ jako superhrdinañ. Ten umoģnil ģ§kŢm vĨtvarnŊ 

ztv§rnit jejich sny a vlastn² pŚedstavy o nadlidskĨch schopnostech, napŚ²klad ovl§d§n² ļasu, 

a pŚispŊl tak k rozvoji osobit®ho vĨrazu i kreativity. 

  

J§ jako superhrdina (kombinovan§ technika) 
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Na vĨuku plynule nav§zalo t®ma ĂPodmoŚskĨ svŊtñ, kter® ģ§kŢm poskytlo moģnost propojit 

vĨtvarnou ļinnost s environment§ln² vĨchovou. SpoleļnŊ jsme se vŊnovali z§kladn²m 

ekologickĨm ot§zk§m souvisej²c²m s oce§ny, zneļiġtŊn²m vod a ochranou ģivoļichŢ ģij²c²ch 

v moŚsk®m prostŚed². PŚi samotn®m vĨtvarn®m zpracov§n² t®matu vyuģ²vali ģ§ci techniku malby 

temperovĨmi barvami, kde se zamŊŚili na barevnost moŚsk®ho prostŚed², kompozici i detailn² 

zobrazen² moŚskĨch ģivoļichŢ. T®ma ĂPodmoŚskĨ svŊtñ bylo z§roveŔ zvoleno jako motiv pro 

z§pis do prvn²ch tŚ²d, a proto byla ģ§kovsk§ d²la vyuģita jako vĨzdoba ġkoln²ch prostor bŊhem t®to 

ud§losti. T²mto zpŢsobem ģ§ci rozv²jeli nejen sv® technick® dovednosti, ale i schopnost vyj§dŚit 

vlastn² pohled na podmoŚskĨ svŊt a jeho ochranu, pŚiļemģ jejich pr§ce z²skala praktick® 

a reprezentativn² uplatnŊn². 

 

  

   

PodmoŚskĨ svŊt (malba temperami) 
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Ve vyġġ²ch roļn²c²ch byla vĨuka zamŊŚena tak® na oblast typografie a pr§ci s p²smem. Ģ§ci si 

nejprve osvojili z§kladn² principy tvorby p²sma a inspirovali se graffiti estetikou. N§slednŊ kaģdĨ 

z nich navrhl svŢj vlastn² font, kterĨ odr§ģel jeho individu§ln² pŚ²stup a vizu§ln² vkus. 

Z vytvoŚen®ho p²sma pot® vznikly origin§ln² jmenovky. Tato ļinnost rozv²jela smysl pro tvar, 

kompozici, barevnost a vedla ģ§ky k pochopen², ģe i p²smo mŢģe bĨt nositelem vĨtvarn®ho vĨrazu. 

 

 

Graffiti jmenovka (kombinovan§ technika) 

VĨuka pokraļovala tak® praktickou ļinnost² mimo uļebnu, kdy se ģ§ci pŚesunuli pŚed ġkolu. Zde 

si vyzkouġeli tvorbu graffiti sprejem na pl§tno. 
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Graffiti jmenovka (sprejov§n²) 

Souļ§st² vĨuky byla tak® pŚ²prava ģ§kŢ na talentov® zkouġky, jejichģ kl²ļovou souļ§st² bĨv§ 

perspektivn² kresba. Ģ§ci se sezn§mili se z§sadami jedno¼bŊģn²kov® i dvou¼bŊģn²kov® perspektivy 

a s praktickĨm postupem jejich vyuģit². Prvn²m ¼kolem bylo vytvoŚit 3D geometrick® objekty 

s vyuģit²m jednoho ¼bŊģn²ku. Pot® se pŚeġlo k dvou¼bŊģn²kov® perspektivŊ, v n²ģ ģ§ci navrhovali 

vlastn² pokoj. Touto ļinnost² se uļili vn²mat prostor a jeho z§konitosti, osvojovali si techniky jeho 

zaznamen§n² a rozv²jeli dovednosti, kter® mohou z¼roļit pŚi dalġ²m studiu ļi budouc² profesn² 

praxi. 

    

   

Jedno¼bŊģn²kov§ perspektiva (kresba) 
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Pro rozvoj vĨtvarn®ho projevu je pro ģ§ky dŢleģit® kombinovat rŢzn® techniky a objevovat nov® 

moģnosti vizu§ln²ho vyj§dŚen². Proto se ģ§ci niģġ²ch roļn²kŢ vŊnovali tvorbŊ autoportr®tu formou 

pap²rov® kol§ģe. PŚi vystŚihov§n² a skl§d§n² jednotlivĨch d²lkŢ se uļili vyuģ²vat i nejmenġ² zbytky 

materi§lu, ļ²mģ si osvojovali ekologickĨ a ġetrnĨ pŚ²stup k pr§ci s vĨtvarnĨmi prostŚedky. 

SouļasnŊ byla posilov§na spolupr§ce v kolektivu, protoģe ģ§ci mezi sebou komunikovali 

a vz§jemnŊ si poskytovali zbĨvaj²c² ļ§sti pap²ru. Aktivita rozv²jela nejen jemnou motoriku a smysl 

pro kompozici, ale i schopnost hledat kreativn² Śeġen² v r§mci dostupnĨch zdrojŢ. 

   

Autoportr®t (pap²rov§ kol§ģ) 

Souļ§st² vĨuky byla tak® kresba pŚedmŊtŢ bŊģnŊ ovlivŔuj²c²ch kaģdodenn² ģivot. Jedn²m 

z tematickĨch celkŢ se stal mobiln² telefon a aplikace, kter® pouģ²v§me. Ģ§ci mŊli za ¼kol nejen 

realisticky ztv§rnit podobu telefonu, ale i zamyslet se nad mnoģstv²m ļasu str§venĨm na 

jednotlivĨch aplikac²ch a nad jejich vlivem na osobn² ģivot a vztahy. T®ma tak rozv²jelo technick® 

dovednosti v kresbŊ re§lnĨch objektŢ a souļasnŊ podporovalo kritick® myġlen² a sebereflexi ve 

vztahu k digit§ln²m technologi²m. 

   

Mobiln² telefon a aplikace (kombinovan§ technika) 


